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NEW ELECTRONIC COMPUTER 
LEARNS BY DOING 

Scientists said the machine 
would be the first device to 
think as the human brain

[...]
A thinking machines that will be 
able to read and write. 

[...] 
it will be able to recognize 
people and call out their names 
and instantly translate speech 
in one language to speech or 
writing in another language, it 
was predicted.

Scientist said  [it] would be 
the first non-living mechanism 
"capable of receiving, 
recognizing and identifying its 
surroundings without any human 
training or control.

[...]
As do human beings, it will make 
mistakes at first, but will grow 
wiser as it gains experience, he 
said.

[...]
The "brain" is designed to 
remember images and information 
it has perceived itself. 

WASHINGTON, July. 7 -

Company revealed the embryo of 
an electronic computer today 
that it expects will be able to 
walk, talk, see, write, 
reproduce itself and be 
conscious of its existence.

[...]
The $2,000,000 computer learned 
to differentiate between right 
and left after fifty attempts

[...] 
It is expected to be finished 
in about a year at a cost of 
$100,000.
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la préhistoire de 
l'intelligence artificielle
(et de l'informatique)

Ada Lovelace
(1843)

Kurt Gödel
(1970s ?)

Alan Turing
(1938)

 < 1956
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 l’âge d'or de l'Intelligence
 artificielle (symbolique)

 1956-1970
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« Nous proposons qu'un groupe de dix scientifiques 
soigneusement sélectionnés mène une réflexion autour 

de l'IA lors de l'été 1956 à Dartmouth College.
[...] Chaque aspect de l'apprentissage

ou toute autre caractéristique de l'intelligence
puisse être précisément décrite pour qu'une machine 

puisse être conçue afin de la simuler.
Nous pensons que des progrès significatifs

pourront être réalisés [...]. »
John McCarthy, (1955)

 Dartmouth (USA)
 été1956

 1956
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« Il ne s'agissait pas d'un 
projet de recherche dirigé. 
C'était plutôt comme inviter 
une bande de personnes brillantes 
à une conférence où chacun débordait 
d’idées. »
G Solomonoff (2011)

 Dartmouth (USA)
 été1956

 1956
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« Toute autre caractéristique de 
l'intelligence peut en principe 
être décrite avec précision,  afin 
qu'une machine puisse la 
simuler. »

« On tentera de trouver comment 
faire en sorte que les machines 
utilisent le langage, forment des 
abstractions et des concepts, 
résolvent des types de problèmes 
aujourd'hui réservés aux 
humains et s'améliorent elles-
mêmes. »

 John McCarthy 
 Prix turing 1971

 ~ 1956
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« L'intelligence 
artificielle consiste à 
rendre une machine 
capable de 
comportements qui, 
s’ils étaient réalisés 
par un humain, 
seraient qualifiés 
d’intelligents. »

 John McCarthy 
 Prix turing 1971

 1967
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« Mon but n'est pas de vous 
surprendre  ou de vous choquer.
Pour le dire simplement,
nous disposons aujourd’hui
de machines qui pensent,
qui apprennent
et qui créent.
De plus, leurs capacités sur ces sujets 
vont augmenter rapidement
 jusqu'à ce que, à un horizon proche, 
l'éventail des problèmes 
qu'elles pourront traiter 
sera proche de ce que 
l'esprit humain peut faire.  »
(1958) Herbert A. Simon 

 Prix turing 1975 

1958
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« D'ici 10 ans un ordinateur
sera champion du monde d'échecs,
à moins que les règles ne l'empêchent 
de concourir.
D'ici 10 ans  un ordinateur 
découvrira et prouvera un nouveau 
théorème mathématique important. 
D'ici 10 ans la plupart 
des théories de psychologie 
prendront la forme 
de programmes informatiques 
ou de spécifications techniques 
précises de tels programmes.  »

 Herbert A. Simon 
 Prix turing 1975 

1958
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« D'ici peu, nous pourrions apprendre à les faire travailler sur le 
problème très particulier de l'amélioration de leurs propres capacités.

Une fois un certain seuil franchi, cela pourrait conduire à une spirale 
d'accélération et il pourrait être difficile de mettre au point des 

garde-fous fiables pour la freiner. ».

 marvin minsky 
  Prix turing 1969 

« Aujourd'hui,
 les machines 
 résolvent les 
 problèmes 
 en fonction 
 des principes 
 que nous leur 
 donnons. »

1968
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« De mon point de vue, les progrès de 
l'intelligence artificielle  dans les années 

60 et 70 ont été rapides et très 
impressionnants, car tous ceux que je 

connaissais travaillaient sur le 
raisonnement, la représentation 

symbolique et ce genre de choses. »
Marvin Minksy (2011)

 marvin minsky
 Prix turing 1969 
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logic theorist
General Problem Solver
Newell, Simon & Shaw

SHRDLU 
Winograd

ELIZa
Weizenbaum

SHAKEY
Stanford Research Institute

perceptron
rosenblatt

LISP
McCarthy, Russell & MIT lab

1956-1970

prolog
Colmerauer, e Roussel (1972)
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des critiques sévères
sur l'ensemble du domaine 1970s
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~1970s

« Les découvertes faites jusqu'à présent 
n'ont pas produit l'impact majeur promis 

dans les années 1960. »
J. Lighthill (1973)

« La plupart des personnes travaillant dans la recherche sur 
l'IA et dans les domaines connexes confessent une forme de 

déception vis-à-vis de ce qui a été réalisé au cours des vingt-
cinq dernières années. Les gens sont entrés dans le domaine 

vers 1950, et même vers 1960, avec de grands espoirs qui sont 
très loin de s'être concrétisés. »

J. Lighthill (1973) 19



une critique assassine
des réseaux de neurones

~1969
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« À la fin des années 1950, après les travaux de 
Rosenblatt, il y a eu une grande vague d'activités de 
recherche sur les réseaux neuronaux, [...] des milliers de 
projets. 
Par exemple, le Stanford Research Institute avait un bon 
projet. Mais rien ne s'est produit. Les machines étaient 
très limitées. 
Donc je dirais qu'en 1965 les gens commençaient à 
s'inquiéter. Ils essayaient d'obtenir de l’argent pour 
construire des machines plus grandes, mais cela ne 
semblait mener nulle part. 
C’est alors que [nous]avons essayé d'élaborer la théorie 
de ce qui était possible pour les machines sans boucles 
[perceptrons à anticipation]. »

1969

 Seymour papert 

une critique assassine
des réseaux de neurones
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« J'aimerais souligner que les principaux 
points des arguments de Minsky et 

Papert contre le perceptron étaient bien 
connus au milieu des années 1960.

Ces arguments avaient déjà  eu un effet 
critique sur la recherche  sur les réseaux 

neuronaux. »
M. Olazaran (1993)

1969une critique assassine
des réseaux de neurones
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« Il ne faut pas sous-estimer
les dommages infligés à l'IA

au milieu des années 1970.
De nombreux universitaires ont 

commencé à considérer l'IA 
comme une pseudo-science

 Cette mauvaise réputation
s’est installée lors de 

l'hiver de l'IA 
et le domaine en a souffert
jusqu’à très récemment. »

M Wooldridge (2021)

le premier hiver
 

~1970-80s
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le printemps de la connaissance 1980s

« La plupart des choses que nous devons savoir
 pour nous débrouiller dans le monde réels

ont trop évidentes pour être dans des livres
L'essentiel de l'effort doit plutôt consister,

du moins au début, en une saisie manuelle de faits.
[Rien] ne nous dispense de la nécessité 

d’accumuler beaucoup de connaissances. » 

« Il n’y a pas de raccourci 
pour l'intelligence.
Il n’y a pas d'équations de 
Maxwell de la pensée. »

 DOUGlas LENAT 
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 500 000 000
 Entités 

 70 000 000 000
 Faits 

Depuis1984

« Ce dont nous 
 avons besoin, 
 c'est d'un 
 projet Manhattan 
 sur l'IA, 
 une attaque frontale 
 dirigée vers 
 le bon sens.
 Le défi consiste 
 à créer une 
 encyclopédie 
 du bon sens. »

le printemps de la connaissance 1980s

26



«  Le domaine pourrait tirer profit d'une description 
et d'une évaluation systématiques de CYC.

Si CYC a fait des avancées conséquentes sur ce type de 
raisonnement frappé par le bon sens, il est essentiel 
de le savoir, pour s'en servir comme outil et comme 

point de départ pour des recherches ultérieures.
Si CYC a rencontré des difficultés, il serait utile de le 

savoir pour ne pas reproduire les erreurs.
Si CYC est totalement inutile, les chercheurs peuvent 

arrêter de se préoccuper de ce sujet et ne pas 
réinventer la roue. »

le printemps de la connaissance 1980s
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~1970s +80s

dendral
=Dynamic ENvironment for Deducing REasoning and Learning
identification de la structure moléculaire
 de composés chimiques

mycin
aide au diagnostic et recommandation 
d'antibiotiques

r1/XCON
=eXpert CONfigurER (DEC)
outil de configuration de systèmes informatiques 

soar
=Success Oriented Achievement Realized
médecine et planification logistique.

les systèmes experts 
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Ce type d’IA est utilisé aujourd’hui 
pour créer des agents logiciels. Ces 

agents ont pour but de travailler de 
manière active avec nous

 ou pour nous.
 L’IA ne doit plus faire 

des choix identiques
à ceux qu’aurait fait un humain.

L’AI doit faire de meilleurs choix.

L'un des principaux objectifs de l'IA
comportementale est de créer des systèmes 

intelligents capables de s'adapter et
 d'apprendre de leur environnement,

 d'adopter des comportements appropriés
à une situation donnée.

 comportement 
 + Agents  

1990s
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« Nous avons découvert que
les échecs étaient vulnérables

 à des machines très puissantes
avec de bons algorithmes,

de grosses bases de données
 et des processeurs très rapides. »

Gary Kasparov (2017)

 IBM deepblue 
 v kasparov  
 3½–2½ 

« C'est un moment historique.
Bien qu'il s'agisse d'une 

machine utilisant la force brute, 
et non d'une machine avec un 

raisonnement “humain”. » 

1997
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 les solveurs sat 
 ou
 le problème de 
 satisfaisabilité booléenne 

1990s

15112 villes, Allemagne 
(TSPLIB, 2001)
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 les solveurs sat 
 ou
 le problème de 
 satisfaisabilité booléenne 

2021

1 904 711 villes 
(LKH heuristic algorithm, 2021)

https://www.math.uwaterloo.ca/tsp/world/ 33
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 L'apprentissage
 automatique

 fait partie de
 l'intelligence

 artificielle
 

« Programmer les ordinateurs pour qu'ils
 apprennent par l'expérience afin d'être
 dispensé d'une grande partie de l’effort 

requis par une programmation détaillée. »
Arthur L. Samuel (1959)

1950s->... 
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 des réseaux de neurones 
 à l'apprentissage profond
 

« [...] de nombreuses unités interconnectées, 
chacune d'entre elles étant capable 
de calculer une seule chose [...] 
Ils ont appris à reconnaître
des lettres sans qu'on leur ait 
explicitement appris à le faire ! !

Ils ont ensorcelé les journalistes 
[et] été présentés avec enthousiasme 
dans les journaux des années 1960. » 
Margaret Boden (2016)
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« Ils ont fait beaucoup de bruit 
au milieu des années 1980
et sont encore régulièrement 
salués par les médias.
L'engouement récent 
pour les réseaux de neurones
concerne l'apprentissage profond. »
Margaret Boden (2016)

 des réseaux de neurones 
 à l'apprentissage profond
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« Dans les années 
 1980, les réseaux 

 neuronaux 
 semblaient être 
 non seulement 

 une impasse, mais 
 réellement morts. 

 Presque tous les 
 fonds de recherche 

 avaient été 
 consacrés à l'IA 

 symbolique. » 
Margaret Boden (2016)

 des réseaux de neurones 
 à l'apprentissage profond
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« L'apprentissage profond a été initié,
en fait, dans les années 1980.

C'est passionnant [...]
 il permet enfin aux réseaux de neurones

de traiter la hiérarchie.
Depuis le début des années 1980,

les connexionnistes se sont efforcés
 de représenter la hiérarchie [...] avec un succès limité.

Mais le domaine n’a explosé que plus récemment,
lorsque Hinton a fourni une méthode efficace

permettant aux réseaux multicouches de
découvrir des relations sur de nombreux niveaux. »

Margaret Boden (2016)

 des réseaux de neurones 
 à l'apprentissage profond
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« Nos résultats montrent qu'un
grand réseau de neurones convolutif profond 

est capable d'obtenir des résultats records sur 
un ensemble de données complexe

 en utilisant un apprentissage
 purement supervisé. »

Geoffrey Hinton (2012)

 des réseaux de neurones 
 à l'apprentissage profond

« Notre méthode est plus performante qu'un 
expert humain sur BreakOut, Enduro et Pong 

et il atteint des performances proches de 
l'humain sur Beam Rider.

[Nous sommes] loin des performances 
humaines sur des jeux [plus difficiles] comme 

Q*bert, Seaquest, Space Invaders,
[qui] demandent au réseau de trouver une 

stratégie à long terme. »
DeepMind (2013)

 Geoff Hinton 
 Prix turing 2018 42



« [Ce programme] Atari a suscité l'enthousiasme
- et mérité une publication dans Nature -
en partie parce qu'il semblait être un pas

 vers l'intelligence artificielle générale.
Un seul algorithme,

n'utilisant pas une représentation spécifique
de la connaissance,

 a développé un large éventail de compétences
sur des tâches très variées impliquant
une entrée en dimension assez grande

 Aucun programme n'avait fait cela auparavant. »

« Cependant, une AGI complète ferait beaucoup plus.
L'apprentissage profond n'est pas la solution.

Ses aficionados admettent que “de nouveaux paradigmes 
sont nécessaires” pour le combiner avec un raisonnement 

complexe. C’est  une formule classique en recherche, pour 
dire “nous n'avons pas la moindre idée de la suite”. » 

 Margaret Boden (2016)
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« La plupart des chercheurs en IA 
ont abandonné l'espoir initial

de l'intelligence
artificielle générale,

se tournant plutôt vers la
résolution de tâches très 

spécialisées, souvent avec un 
succès spectaculaire. »

Margaret Boden (2016) 

« Par rapport au cerveau, 
les réseaux de neurones 
sont trop propres, 
trop simples, 
trop limités 
et trop secs. »

44
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« Il y a ce mythe stupide selon lequel l'IA a échoué, 
mais l'IA est partout autour de vous

à chaque seconde de la journée.
Les gens ne le remarquent tout simplement pas.

Il y a des systèmes d'IA dans les voitures, qui règlent les 
paramètres des systèmes d'injection de carburant.
 Quand vous atterrissez dans un avion, votre porte 

d'embarquement est choisie par un système de 
programmation d'IA.

Chaque fois que vous utilisez un logiciel Microsoft,
vous avez un système d'IA qui essaie de comprendre

ce que vous faites, comme écrire une lettre,
et il fait un sacré bon travail.

Chaque fois que vous voyez un film avec des personnages 
générés par ordinateur, ce sont tous des petits personnages 

d'IA qui se comportent comme un groupe.
Chaque fois que vous jouez à un jeu vidéo,

vous jouez contre un système d'IA. » 
Rodney Brooks (2022)

 Rodney Brooks 
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« Ce que je n'avais pas réalisé, 
 c'est qu'une exposition 
 extrêmement courte à 
 un programme informatique 
 relativement simple 
 pouvait induire une 
 puissante pensée délirante 
 chez des personnes 
 tout à fait normales. »
Weizenbaum (1976)

 DES AGENTS 
 CONVERSATIONNELS 
 50 ANs  
 AVANT 
 CHATgpt 
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« Il n'existe pas d’algorithme pour  
l'intelligence artificielle générale.  
Il est beaucoup plus probable 
qu’une percée scientifique majeure 
soit nécessaire.
Personne ne sait 
à quoi elle ressemblerait 
et encore moins des détails
pour y parvenir. »
E. Larson (2021)

48



ré
fé

re
nc

es

Les images des pages 2, 17, 23, 24, 28, 29, 30, 34, 35, 37 , 41 et 45 
ont été générées par des programmes (DALL·E, MidJourney).

Les photos ont été trouvées sur le net et issues des références ci-dessous.

Mind as a machine, Margaret Boden (2006).

AI : Its Nature and Future, Margaret Boden (2016) 

The Quest for Artificial Intelligence, Nils Nilsson (2010).

A Brief History of Artificial Intelligence: What It Is, Where We Are, and Where We Are Going Michael 
Wooldridge (2021).

The Myth of Artificial Intelligence: Why Computers Can’t Think the Way We Do, Erik. J. Larson (2021) 

Atlas of AI. Power, Politics, and the Planetary Costs of Artificial Intelligence, Kate Crawford (2021).

Computer: A History of the Information Machine,  Campbell-Kelly, Aspray, Ensmenger et Yost (2023)

A New History of Modern Computing, Haigh et Ceruzzi (2021)
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